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Regulamin turnieju koszykowki ulicznej
GRAMYFAIR STREETBALL CHALLENGE 2010 Summer Edition

Regulamin rozgrywek:

Gramy w dniu 19 i 20 czerwca 2010 roku na 2 boiskach (4 koszach) na Miasteczku
Studenckim AGH w Krakowie.

Mecze rozgrywane sg 3 na 3 zawodnikéw.

Druzyna sktada sie z 3 zawodnikdéw grajgcych i 1 rezerwowego.

Zawodnicy podzieleni sg na dwie kategorie wiekowe: ,Chtopcy bez wtoséw na klacie”
- osoby niepetnoletnie wzgledem daty turnieju, oraz ,Klasyk” - osoby petnoletnie.
Turniej przeznaczony jest dla amatorow; dopuszczalny jest udziat maksymalnie
dwoch zawodnikéw zrzeszonych w KOZkosz (Il liga) w jednej druzynie, po
uprzednim zgtoszeniu i wpisaniu do formularza zgtoszeniowego. Zawodnicy zrzeszeni
w zadnym innym zwigzku koszykéwki na swiecie nie bedg dopuszczeni do turnieju.
Zawodnicy po btednej weryfikacji danych, zostajg zawieszeni na biezgca, oraz
wszystkie kolejne edycje GramyFair Streetball Challenge.

Za zdobyty kosz przyznawany jest 1 pkt oraz 2 pkt za rzut zza linii 6,25 m. od osi
symetrii kosza.

Kazdy mecz prowadzony jest przez arbitra zawodéw wyznaczonego przez
organizatora.

Mecze w fazie grupowej rozgrywamy po 12 minut (w tym 3 ostatnie to czas
zatrzymywany), w fazie PLAYOFF i FINALE mecze rozgrywamy przez 15 minut w
tym 4 ostatnie to czas zatrzymywany.

Wygrywa druzyna, ktéra pierwsza zdobedzie 16 pkt lub bedzie posiadata o 1 pkt
wiecej niz przeciwnik w chwili uptyniecia regulaminowego czasu gry.

W przypadku remisu nastepuje 3 minutowa dogrywka — ostatnia minuta dogrywki to
czas zatrzymywany.

W przypadku, gdy dogrywka nie zdecyduje o zwyciestwie nastepuje seria rzutow
wolnych (rzucajg na przemian rézne pary zawodnikéw z obu druzyn, do pierwszej
przewagi w serii).

Rozgrzewka obu druzyn przygotowujgcych sie do gry odbywa sie na tym samym
boisku, na ktorym rozgrywany bedzie mecz. Tylko druzyny przygotowujgce sie do
meczu majg prawo przebywac na boisku do gry.

Gra musi rozpoczg¢ sie z udziatem dwoch trzyosobowych druzyn uprzednio
zgtoszonych i dopuszczonych przez organizatora do gry.

Kazda druzyna musi zakonczy¢ mecz posiadajgc w sktadzie conajmniej 2
zawodnikow.

O tym, ktéra druzyna rozpoczyna mecz decyduje rzut monetg przez arbitra.
Walkower przyznawany jest w momencie nie pojawienia sie w czasie 10 minut na
wskazanym przez organizatora w terminarzu boisku, liczgc od czasu rozpoczecia
spotkania podanego w terminarzu. W protokole walkower to 11-0.

Po zdobyciu kosza pitka przechodzi w posiadanie druzyny tracgcej kosz.

Na poczatku kazdej akcji zawodnik z pitkg musi wyj$¢ z nig poza linie rzutu za 2 pkt.
Zasada ta obowigzuje przy rozpoczeciu gry, stracie pitki (przechwycie), zebraniu
przez druzyne przeciwng, wznowieniu gry po zdobytym koszu.

Obowigzuje zasada 30 sekund na oddanie rzutu. Nie oddanie rzutu w tym czasie
karane jest utratg pitki. O uptywajgcym czasie informuje grajgcych arbiter i do niego
pozostaje decyzja o ukonczeniu czasu rozegrania akciji.

llos¢ zmian zawodnikéw w druzynie jest nieograniczona. Zmiany mozna dokonaé
jedynie w czasie przerwy w grze lub po zdobyciu kosza. Na boisku moze przebywaé
wylgcznie 3 zawodnikow jednej druzyny.

Kazdej druzynie przystugujg dwie 30-sekundowe przerwy na zgdanie. O przyznaniu
przerwy informuje arbiter.

Podczas gry liczone sg przewinienia zespotu. Po przekroczeniu 11 przewinieh przez
jeden z zespotéw, w przypadku faulu przy rzucie, przyznawany jest rzut osobisty dla
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zawodnika faulowanego. Po rzucie gra powinna toczy¢ sie bez przerwy, czyli
zawodnicy obu druzyn stojg na odpowiednich miejscach przy ‘trumnie’ i w przypadku
niecelnego rzutu, gra toczy sie normalnym trybem. Za zawodnikow
uprzywilejowanych pozycjg blizej kosza uwaza sie zawodnikéw druzyny
niewykonujgcej rzutu osobistego. O zblizajgcym sie limicie fauli informuje arbiter.
Wszelkie faule i przewinienia zgtaszane sg przez samych zawodnikow.

W rozgrywanych meczach nie ma sedziego. Wszystkie spotkania powinny
rozgrywacé sie w zasadach ,fair play”. W kwestiach spornych decyzje
podejmuje arbiter na podstawie ,,zasady strzatki”. Kierunek strzalki
wyznaczamy ha poczatku spotkania — wskazuje druzyne, ktéra nie
rozpoczynata meczu w posiadaniu pitki (patrz punkt 16).

Prawo do konsultacji z arbitrem maja wytacznie kapitanowie druzyn.
Ostateczna decyzja w kwestiach spornych nalezy do organizatora.

Do obowigzkéw arbitra nalezy:

- liczenie zdobytych punktow i wpisywanie ich do protokotu

- odmierzanie czasu gry oraz czasu rozgrywania akcji

- informowanie o uptywie kazdej petnej minuty, oraz w przypadku czasu
zatrzymywanego o pozostatym czasie gry co najmniej raz na 20 sekund, ostatnie 20
sekund odliczamy co sekunde.

- decydowanie o przyznaniu pitki wedtug ,zasady strzatki”

- rozstrzyganie ewentualnych sporéw

- kontrolowanie przebiegu gry zgodnie z regulaminem

- weryfikacja zawodnikéw przed meczem

- liczenie fauli druzyny podczas spotkania oraz przyznawanie rzutow osobistych

- informowanie o zblizajgcym sie limicie fauli oraz jego przekroczeniu

ZtoSliwie faule, brutalne zagrania lub gra niezgodna z ogdlnie przyjetymi zasadami
gry w koszykdwke bedg karane jednym rzutem z linii 4 m (osobisty) oraz
przekazaniem pitki druzynie pokrzywdzone;.

Nalezy dgzy¢ do polubownego rozstrzygniecia wszystkich sporow, w imie
przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawodow.

W momencie wznowienia gry spor, ktéry ja przerwat uwaza sie za niebyty.
Brutalno$é w grze lub zte zachowanie catej druzyny podczas meczu moze
doprowadzi¢ do wykluczenia jej z turnieju. Decyzje takg podejmuje organizator po
konsultacji z arbitrem.

Ztosliwy faul badz ,przepychanki’ niezgodne z duchem sportowej rywalizacji a
zinterpretowane tak przez arbitra wedle jego uznania jest karany natychmiastowym
wykluczeniem zawodnika z turnieju.

Wszystkie zasady gry nie ujete regulaminem sg zgodne z przepisami PZKosz.
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Najwazniejszg zasadg jest rozgrywanie spotkan wedtug zasad ,fair play”.

Kazdy zawodnik moze wystepowac tylko w jednej druzynie i wytgcznie w jednej
kategorii wiekowej.

Zawodnicy zobowigzani sg do posiadania dowodu tozsamosci i okazania ich w razie
watpliwosci organizatorowi.

Kazda druzyna zobowigzana jest do wypetnienia czytelnie i rzetelnie formularza
zgtoszeniowego.

Dopuszczona do gry jest druzyna, ktéra skfada sie z conajmniej 3 zawodnikow z
ewentualnym 1 zawodnikiem rezerwowym. Wszyscy zawodnicy muszg by¢ wpisani w
formularzu zgtoszeniowym do turnieju. O dopuszczeniu druzyny do gry decyduje
organizator zawodow.

Organizator ma prawo zdyskwalifikowa¢ druzyny w przypadku stwierdzenia
wprowadzenia do gry zawodnika niezgtoszonego uprzednio na formularzu
zgtoszeniowym, badz podania przez kapitana druzyny danych niezgodnych z prawda.
Mecze rozgrywane sg wedtug planu przygotowanego przez organizatora celem
wylonienia najlepszej druzyny turnieju.

W turnieju nie mogg brac udziatu zawodnicy i zawodniczki zgtoszeni w sezonie
2009/2010 do rozgrywek PZKosz lub innych pokrewnych zwigzkéw zagranicznych.
Warunkowo dopuszcza sie zawodnikéw bedgcych zgtoszonymi do rozgrywek
KOZKosz, ktorzy ztozyli swoje zgtoszenia drogg mailowg wytgcznie, gdy zaznaczg
swojg przynaleznos¢ klubowg na formularzu zgtoszeniowym. W przypadku wykrycia
zawodnika niezgtoszonego jako zawodnik klubowy na formularzu nastepuje
dyskwalifikacja druzyny. Warunek ten dotyczy wytgcznie zawodnikéw grajgcych w
sezonie 2009/2010 w trzeciej lidze.

Kazdemu zespotowi przestrzegajgcego zasad gry zagwarantowane sg 3 mecze.
Uczestnicy niepetnoletni mogg wystepowac w turnieju wytgcznie pod opieka i za
zgoda dorostych.

Zawodnicy odpowiadajg materialnie za szkody wyrzagdzone w wyniku uzytkowania
koszy do gry niezgodnie z regulaminem.

Organizatorzy turnieju nie biorg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek urazy i kontuzje
zawodnikow powstate w trakcie turnieju.

Za badania lekarskie odpowiadajg sami zawodnicy.

W przypadku uszkodzenia konstrukcji kosza spowodowane przez niewtasciwe
zachowanie uczestnika, sprawca zobowigzany jest do pokrycia kosztéw zakupu
nowej obreczy.

Uiszczenie wptaty wpisowego wysokosci 50 zt od druzyny jest warunkiem
dopuszczenia druzyny do gry.

W przypadku razgcego ztamania regulaminu przez jednego z zawodnikow
organizator ma prawo wykluczenia catej druzyny.

Zwyciezca turnieju otrzyma puchar oraz nagrody rzeczowe.

Dla zwyciezcow konkurséw indywidualnych takze przewidziane sg nagrody.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany regulaminu!

Regulamin konkursu wsadow:

Do konkursu moze zgtosi¢ sie kazdy.

O zwyciestwie decyduje jury ztozone z 5 osdb wskazanych przez organizatora.

Kazdy z juroréw posiada kartki z punktacjg od 5 do 10 i przydziela po kazdym
zagraniu w zaleznosci od jego indywidualnego uznania kierujgc sie przy tym
widowiskowo$cig akciji.

Kazdy zawodnik wykonuje 2 wsady. Na kazdy wsad ma dwie proby. Probg nazywamy
wykonanie akcji poprzedzajgcej wsad niezakonczone celnym koszem. Akcja, w ktorej
zawodnik nie wypuszcza pitki z rgk, badz pitka wypuszczona nie dotknie obreczy nie
jest préba w rozumieniu regulaminu.



5. Ocenia nieudanego wsadu nalezy do indywidualnej decyzji jurora.

6. Do rundy finatowej przechodzi dwéch zawodnikow z najwiekszg iloscig punktow za
wsady w rundzie podstawowej.

7. Wygrywa osoba, ktéra w rundzie finatowej zdobedzie wiekszg sume punktéw.

Regulamin konkursu BIGSHOT:

1. Udziat moze wzig¢ kazdy, uprzednio zgtoszony organizatorowi. W konkursie moze
startowa¢ maksymalnie 30 osob. Pierwszy rzut oddaje obronca tytutu z poprzedniej
edycji. Pierwszenstwo posiadajg osoby niebiorgce udziatu w turnieju.

2. Rzuty wykonujemy zza linii potowy dowolng technika.

3. Rzucamy w kolejnosci zgtoszen, po jednym rzucie na osobe.

Zwycieza zawodnik, ktéry jako pierwszy trafi.



